Plataforma

Introduccidn

La actualizaci 6n de programaci ones de cursos de capacitaci 6n es una
de las actividades que realizo en Capacitaci6n Enpresarial (CE).
Uno de esos cursos es el denom nado: Curso de Visual BASIC basico.

La progranmaci 6n de conputadoras es una de |as herram entas de nayor
poderio en la optim zaci 6n de procesos adm nistrativos, contables y
simlares. Actualnente, la programaci 6n en nuestro pais tiende al
manej o de | enguaj es visuales que trabajen bajo el anbiente Wndows.
Uno de ellos, Visual BASIC (VB), se ha convertido en la herramenta
mas popular a niveles enpresariales e incluso a nivel estudiantil.
Por estas razones, CE ha inpartido cursos basicos, avanzados Yy
asesorias sobre el temm, desde 1994. El proyecto que se presenta a
conti nuaci 6n, consiste en el desarrollo de una Programaci 6n Corta
del curso Visual BASIC basico.

La naturaleza de esta institucion se presentd en el anteproyecto,
ahora, esa informaci 6n se encuentra en el Anexo 1.

Diagndéstico

Perfil del alumno.

Se presenta la siguiente tabla hecha con base en datos estadisticos
de cursos anteriores y siguiendo los lineam entos marcados en el
capitulo Técnicas y estrategias en Disefiar y Ensefiar de Pedro

Her nandez.

Ni vel de instruccién Universitario

Apt it udes Experiencia promedio en el area:
2 afos.
Conoci m ent o anmplio en
pr ogr aneci 6n.
Posi bl e conoci mi ento del VB.

Act i t udes Al tanent e i nt er esados en el
cur so.

Destrezas cognitivas iniciales Se requi ere:
Capaci dad de abstracci 6n.
Analisis racional y |égico.

Ni vel econdém co Clase nedia y nedia alta.

Est ado ci vi | Casados

Oigen Enpresas de todos tanafios con
areas dedicadas al desarrollo de
Si st enms.

Edad Mayor es de 23 afos.




Perfil del centro.

El perfil cualitativo de la enpresa se encuentra en el Anexo
Oros datos relevantes para di agnéstico se presentan
cont i nuaci on.
Nionmero de alummos en cursos|1-10
simlares
Medi os Sal 6n de clases y | aboratorio.
25 conput adoras 486
Proyector de acetatos
Acet at os del curso
Hor ari o Di sco con ej enpl os.
Se sugieren sesiones de 3 hrs.
Di ari as
de lunes a viernes.
Horario de 6 horas en fin
senmana
sdbados y dom ngos
La hor a depende de
posi bili dades o necesidades del
al ummo.
Contenidos

CE es un Centro Autorizado de Capacitaci 6n M crosoft,
un programa genérico de capacitaci 6n nos es proporcionado.
m snmo de acuerdo a
cliente en particular.

de CE, el desarrollo del
probl eméti ca del
con bases enmpiricas y |os

enbargo, es pertinente deducir

princi pi os que se estan adquiriendo,
proceso enseflanza-aprendi zaje que |l evanbs a cabo.

Introduccion al Visual BASIC 3.X

1. Uso de Visual BASIC.
e Herramientas de Visual BASIC.
e Construccion de una aplicacion sencilla.

Disefiando aplicaciones Visual BASIC.
Terminologia del Visual BASIC.
Proceso de desarrollo de una aplicacion.
Disefio de interfaz grafica de usuario.

e o o [\)

Trabajando con formas.
Concepto de MDI.

o W

4. Disefio de menus.

5. Conectando formas.
Manejo de formas.
e Procedimientos y declaraciones.

6. Uso de controles.
Propiedades de eventos y declaraciones.

7. Busqueda de archivos y otros controles.

8. Uso de tipos de datos.
Uso de variables y constantes.

por
Es

Hasta | a fecha,

con la aplicacion

Escribiendo cédigo Visual BASIC.
Procedimientos.

Scope (vigencia) del codigo.
Conversiones de cadena a nimeros.

. Uso de operadores 16gicos y loops.

Loégica condicional.
if-..then...else.
Select case.

Do... while.
For...next.

. Depuracion del codigo.

Uso del debugger.
Uso de watch.

. Impresion.

Modos de impresion.
Funciones de impresion.

. Uso del control Data Access.

Acceso a bases de datos.

Uso del Control Data.

Controles conectados a los campos.
Actualizacion de los datos.

lo tanto,

| as necesi dades vy
se ha hecho
resul tados han sido satisfactorios,
que de

| os resul tados nejoraran en el



Modelo Instruccional

Con base en |lo asimlado en el seminario de Mdelos de Disefio
Instruccional, propongo un nodelo con bases en |os nodelos:
socréatico, plan didactico y SIEA. Por otro lado, con base en |lo
asimlado en el senminario Paradigmas de aprendizaje en el aula,
marco el seguimento de principios cognitivistas y de la Tecnol ogi a
Educativa. Las caracteristicas del nodelo son:

Situacion inicial.

Val oraci 6n inicial del conocimento, experiencia y necesidades de
al urmo. o

Entrevista y uso de la forma Solicitud de curso.

¢ Dentro del area de capacitacion, el alumno promedio tiene cierta experiencia en tareas
de progranaci 6n en distintos |enguajes e incluso, en ocasiones
en Visual BASIC.

e Para el desarrollo exitoso de estos cursos, es indispensable que
el alummo asegure un minino de conocimento y experiencia en el
desarroll o de aplicaci ones con herrani entas de programaci 6n

e Por otro |ado, para |la conformaci 6n de cursos personalizados, es
necesari o saber si existe una necesidad o razén especifica por la
qgue se solicito el curso. De este nodo, los objetivos
particul ares pueden ser nodificados para cubrir esa necesidad.

Estos indicadores son de tipo cuantitativo y cualitativo, y serén
eval uados por nedio de un instrunento diseflado con este fin: la
Solicitud de curso, ademés, se |llevara a cabo una entrevista entre
el alumo y el profesor, con base en el analisis previo de la
solicitud |lenada. La solicitud se encuentra en el Anexo 2.

Objetivos.

Se definiran objetivos generales para el curso y generales por tenm
en la programaci6n larga. Se definen objetivos particulares por
sesi 6n en | a programaci 6n corta.

e La definicidn de |os objetivos generales del curso se hace en |la
entrevista. Esto es una negociaci 6n entre instructor y alumo. La
programeci 6n |arga que se presenta define objetivos de acuerdo a
| os casos que mas se han dado en CE

e En seguida, el instructor y el Director del centro definen
conjuntanente, |os objetivos generales por tema, y |os tenss,
para la programaci 6n larga. La definicién de |os conteni dos debe
ser congruente con el programa proporcionado por la instituciodn
gque brinda el reconocimento y el conocinmento, problems vy
necesi dades del al umo.

e Los objetivos particulares por sesién y la divisién de |os
conteni dos  por sesion quedan totalnente dependientes al
instructor y se desarrollan de acuerdo a | a taxonom a de Bl oom

Conocimento: recuerdo y retencién literal de la informacidn
ensefada.

Conpr ensi 6n: entendimento de |os aspectos semanticos de la
i nf or maci 6n sefal ada.

Apl i caci 6n: uso de | a infornmaci 6n ensefada.




Anal i si s: analisis de la informaci6n ensefiada en sus partes
constitutivas.

Sintesis: conbi naci 6n creativa de partes de informacion
ensefladas para formar un todo original

Eval uaci 6n: emsiodn de juicios sobre el valor del nmaterial
ensefiado.

Los objetivos se definen con base en 1los contenidos. Las
acti vidades se definen teniendo en nente, |a consecuci6n de |os
obj et i vos.

Métodos y medios.

Met odos.

Se utiliza un esquena de division de la clase dividido en tres
partes: cal entam ento, presentacion y practica. Las caracteristicas
gue domina | a taxononia de | a presentaci 6n son

I nformaci 6n arregl ada segun la | 6gica de dificultad creciente.

Presentaci 6n con base en exposici 6n magisteri al

Present aci 6n con base en prei nt err ogant es y pregunt as

intercal adas. Preguntas relevantes sobre la informacién para

esquenati zar y ganar at enci on. Uso de conocimentos vy

experienci as previas.

e Presentaci6n con base en analogias. Pl antear situaci ones
fam liares para relacionar con |a nueva infornaci6n

e Participaci én del est udi ante en t odo nonent o (excepto
exposi ci 6n).

e Resol uci 6n de probl enas especificos.

e Resunenes. Informaci6n sintetizada y organi zada.

Medi os.
e Espacios: aula y |aboratorio de comput ador as.

e Pizarron de porcelana, retroproyector, apuntador |aser, acetatos,
conput ador a, programas ej enpl os.

Evaluacion.

Se aplican eval uaciones continuas, tanto cualitativas cono
cuantitativas.

Se desarrolla una autoeval uaci 6n final (proyecto final).

Se evalla el proceso de instruccién por parte del alumo y el
i nstructor.

e Las evaluaciones parciales las realiza el instructor en el
periodo de calentam ento de cada sesio6n, se hacen por nedio de
i nstrument os di seflados previamente por nmi y gente que trabaja a
m cargo. Se convierte en parte de |las actividades.

e La evaluacion final es el desarrollo de un proyecto que se define
desde la prinera entrevista y por lo regular, es una aplicacién
gue ya tiene el alumo en nente

e La evaluaci 6n del proceso se hace por nedio de dos instrunentos
gue se encuentran en el Anexo 2. Opinion del cliente permte al
alumo calificar el proceso E/A de nmanera un tanto critica,
aunque con cierto subjetivisno. Por el otro |ado, Resultados del
curso permite al centro, recibir la opinion del instructor de
manera un tanto objetiva para nejorar la calidad del curso de
acuerdo a |l os indicadores prinordial es del proceso.




Retroalimentacion.
Cont i nua. Post eval uaci 6n.

Se dice que es continua porque en el desarrollo de |as
eval uaci ones, se busca la variacion de los resultados reales
contra los objetivos propuestos y en caso de existir, se tonmaré
al guna acci 6n correctiva.

Las estrategi as de recuperaci 6n son:

4 Pedir tienmpo extra dedicado al estudio del punto débil, en el
manual proporci onado.

4 Aclarar nuevanente el punto en clase o fuera de la clase o
i ndi car ejercicios extras

4 Proporcionar termas a repasar en |la bibliografia adicional.

Los siguientes cursos se veran nodificados de acuerdo a la
retroal i mentaci 6n que representa |a evaluacion del proceso que
se hace por nedio de |os dos instrunentos menci onados en el rubro
anterior.




Programacion larga

Identificacidén del curso

Cur so Vi sual BASI C basi co.
Mobdal i dad Curso y laboratorio
di dacti ca
Dur aci 6n 2 senmmnas, |unes a viernes
30 horas, 3 hrs./dia
D sefio Di recci 6n acadéni ca
Utim revision Agosto 1996
# de al umos 1 a 10

Objetivos generales del curso

Al térmno del curso..

1. Bl alumo serd capaz de describir y conprender el nodelo de
progranmaci 6n basada en objetos que usa el Visual BASIC.

2. EIl alummo debe manipular eficientenente |os anbientes de |as
ver siones estandar y profesional de Visual BASIC.

3. Bl alumo podré& disefar aplicaciones de software para resolver
problemas o nmanejar situaciones de indole admnistrativa
contabl e o conerci al

Objetivos generales por tema o por bloque

1. EIl alumo conprendera las diferencias entre la progranacién
basada en interfaz de texto y la progranmaci 6n basada en interfaz
grafica.
El alumo conprendera |a natural eza de |las herram entas visual es
de desarroll o de aplicaciones.
El al ummo conprendera y enpl eard correctanente | os objetos de VB.
El alumo rel aci onaréa el conocimento previo del BASIC con VB, en
su | enguaj e general y su manej o de archivos.
El alumo aplicara el poderio de VB en el desarroll o de bases de
dat os con fines personales en el anbito conercia
El alummo aplicaréa | os comandos de inpresion para |a obtenciéon de
reportes.
El alumo creard archivos ejecutables de |as aplicaciones VB.

El alumo creara discos de distribucién de |os ejecutables de
apl i caci ones VB.

N o ke DN

Contenidos

Se presenta |os bloques y los temas particulares de | os msnps. Asi
m sno, su duraci 6n por semana y en horas




Semana 1
Conceptos sobre la progranmaci 6n en
dows.
Programaci 6n ori entada al objeto.
Progr anaci 6n basada en obj et os.
Pr ogranaci 6n nanej ada por eventos.

Nat ur al eza vi sual .
Manej o del | DE.
Desarrol |l o de programas en VB.
oj etos en VB (propi edades, netodos y

nt os) .
(hj et 0s especi al es.

Manej o de (bj et os.

Formas, Label, Text box, botones.
Di sefio de Mendus.
Picture Box Control, Inmage Control.
Li st Box, Conbo Box.
Gid Control.

Semana 2

Lenguaj e BASI C.

1 Mnegjo de vari abl es, Subs y
unci ones.

2 Estructuras de control.

3 Funci ones interconstruidas.

4

5
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Manej o de archi vos en VB.

Ar chi vos RANDOM

Manej o de bases de Dat os.

Dat a Manager .

Data Control.

bj et o de i npresiodn.

. Conpi | aci én y di scos de
i stribuci én.

.1 Creaci 6n de EXEs.

.2 Manej o del Set up Wzard.
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Actividades

Del alumno.

1. Preparaci 6n por adelantado de los temas a estudiar en el nmanual

pr opor ci onado.
2. Term naci 6n de | os ejenplos indicados fuera de cl ase.
3. Adqui si ci 6n de bibliografia recomendada.

Del maestro.

1. Eval uaci 6n di agnéstica de | os al umos.

2. Modificacion de la programaci6on corta para adecuarla a
necesidades e intereses del grupo y nodificacién de
cuestionari os de acuerdo al marco del grupo.

Utilizar |a netodol ogia adecuada para un proceso E/ A grupal
proceso uno-a- uno.

Atencion a las diferencias individuales, por nmedi o
retroal i nentaci 6n diari a.

I ndi caci 6n de | a bibliografia adecuada al curso.

ONo oA~ W

especificas del curso.

Oientaci 6n y asesorani ento del proceso de aprendi zaj e del grupo.

Preparaci 6n de acetatos adecuados a | as pecul i ari dades del grupo.

La dltima hora del curso se usa para la aclaracié6n de dudas



Método.

Cal ent am ent o. Labores admini strati vas.
Eval uaci 6n. *
Revi si 6n de term naci 6n de ejenpl os.
*De vital inportancia.

Pr esent aci 6n. Presentaci 6n de conceptos* hecha con base a:
exposi ci 6n nmmgi sterial, mayedtica, analogias, Philip
666.

I nformaci 6n arregl ada segun la |dégica de dificultad
creciente.

e Preguntas relevantes sobre la informacidn para
esquenati zar y ganar atenci6n. Uso de conocin entos
y experiencias previas.

e Anal ogi as. Plantear situaciones famliares para
rel aci onar con | a nueva infornaci6n.

e Resol uci 6n de probl emas especificos.

*El uso de material didactico es indispensable.

Practi ca. El alumo pasa a |aboratorio a observar |a aplicacién
de los planteam entos en |os ejenplos preparados por
CE

El profesor desarrolla el ejenplo para el alummo o
para el grupo (en grupos de 4 maxi no).

El alumo, en laboratorio, desarrolla la solucion a
probl emas planteados en el aula. El profesor recorre
el espacio en busca de dudas, tropiezos, aclaraciones,
etcétera., en el alummo.

Recursos

e Pizarron.

e Equipo de coénputo requerido por alumo: PC 486, 4 MB de RAM
noni tor SVGA, Visual BASIC 4.0 versi én profesional.

e Retroproyector y apuntador | aser.

e Manual de Visual BASIC preparado por CE
e Conjunto de acetatos didacticos proporcionado por CE.
e Disco que contiene |os ejenplos del curso proporcionado por CE.
e Manuales originales de Visual BASIC 3, versién estandar vy
prof esi onal en &area de biblioteca.
Evaluacién

Evaluacion por criterio.

Es una evaluacién cualitativa realizada por el instructor, por
medio de los cuestionarios realizados por CE. Los temas que ho
aparecen no seran evaluados o son eval uados cuantitativamente. E
concepto debe ser dado por el alumo con gran simlitud al
ori gi nal .

Evaluacion por norma.

Es una evaluacion cuantitativa realizada por el instructor, por
medio de los cuestionarios realizados por CE y por nedio de |os
ejenpl os a desarrollar por el alumo. Los tenas que no aparecen no
seran eval uados o se eval Gan cualitativamente. En |las respuestas no
debe existir ni un error, se pide 100% de eficienci a.
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El nmonento de aplicar la evaluacid6n continua es en el Periodo de
Calentanmiento a partir de la segunda sesi6n y hasta el final del
curso, excepto donde asi se especifique. Anbas evaluaciones se
encuentran mezcladas en |os cuestionarios. El criterio de errores
recurre al uso de calidad negritas en |os conceptos que no aceptan
errores, el resto puede tener variaciones. En caso de que la
variaci 6n sea grande o el concepto crucial no sea el correcto, se
aplicaran |l as estrategi as de recuperaci 6n.

Estrategias de recuperacion.

4 Pedir tienpo extra dedicado al estudio del punto débil, en el
manual proporci onado.

4 Aclarar nuevanente el punto en clase o fuera de la clase o
i ndi car ejercicios extras.

4 Proporcionar temas a repasar en la bibliografia adicional.

Evaluacion del alumno.

Es un instrunento disefiado por la Direcci én Acadénmica y es de tipo
cualitativo. Est a eval uaci 6n I a entregara el per sonal
adm nistrativo de CE al alumo al finalizar el curso. Las
categorias que se eval tan son: contenido del curso, instalaciones,
i nstructor, resunen.

Resultados del curso.

Es una evaluacién hecha por el nmestro hacia el curso en
particular. Es parte del proceso de retroalinmentaci 6n para nejorar
la calidad del msno curso. Se hace por nedio de un instrunento que
el personal administrativo entrega al instructor al final del
ciclo. Las categorias a analizar son: equipo enpleado, nanual del
curso, beneficios del curso.

Bibliografia
Basica.
M SCROSOFT, Manual del Usuari o, M crosoft Press, 1994.
M SCROSCOFT, Guia de Progranaci 6n, M crosoft Press, 1994.
GUREW CH, NATHAN, Master Visual BASIC 3, SANVS

Publ i shing, 1994
FRED PANDOLFI, M crosoft Foundation C ass,

Waite Goup Press, 1996.
DUFFY, RALPH, Visual Basic, SmartStart, Que Education and

Trai ni ng, 1995.
MALARKEY, RYAN, Visual Basic, Environnent,

I nprint, 1995.
Programm ng & Applications
Opcional.
BETTONE, JAMES, et al., Tricks of the
Vi sual Basic GQGurus, | mprint, 1996.
JERKE, NOCEL, Visual Basic APl How To, Waite Goup Press,
1996.
GREG PERRY, Visual Basic in 12 Easy Lessons, SAMS Publ i shi ng,
1995.
ELI ASON, GORDON, PADW CK,
Building Integrated O fice Applications, I mprint 1996.
Rl CHARD, S| MON, W ndows 95,
Common Controls & Messages APl Bible SAVS Publ i shi ng,
1996.




Programacion corta

Sesidédn 1

Objetivo general de bloque.
Bl oque 1. El alumo conprendera las diferencias entre la
I a

progranmaci 6n basada en interfaz de texto vy
programaci 6n basada en interfaz grafica.

Bl oque 2. El al utmo conpr ender & l a nat ur al eza de | as

herranm entas vi sual es de desarroll o de aplicaciones.

Objetivos particulares.

N o B~ w N okE

El alumo eeconocerd las caracteristicas principales de Ila
programaci 6n ori entada al objeto

El alumo diferenciara |a progranmaci 6n orientada al objeto de la
progranaci 6n basada en obj et os.

El alumo conprendera que |a programaci 6n en Wndows se naneja
por event os.

El alummo identificara los estados de la programacion a partir
de 1960.

El alumo identificara las caracteristicas de |a progranmaci én
vi sual .

El alummo reconocerd las funciones del Anbiente de Desarrollo
Integral (IDE)

El alumo nanejara | os el enentos del |DE

Contenidos.

1

Concept os sobre | a programaci 6n en W ndows.
Qué es |l a progranaci 6n orientada al objeto.
Caracteristicas de |a POO
Model o de | a POO
Qué es | a progranaci 6n basada en obj et os.
Diferencia entre POCOy PBO
Qué es un evento.
Por qué se usan eventos en W ndows.
Concept o de programaci 6n basada en event os. Dur aci 6n: 60
m nut os

Nat ur al eza vi sual
Present aci 6n del |DE
Local i zaci 6n de el enent os.
Funciones y uso de caja de controles, barra de nends, caja de
propi edades, caja de proyectos, barra de herram entas.
Dur aci 6n: 120
m nut os
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Actividades.

Cal ent am ent o. Present aci 6n del profesor al grupo.

15’ Permitir la presentacién de |los alumos, en caso de
consi derarse necesari o.

Pr esent aci 6n. Por nedio del acetato Tipos de Programaci 6n se
construye el marco de

45’ ref erenci a.

Se desarrollan los temas de acuerdo al nét odo
pl anteado y | as concl usi ones se anotan en el pizarrén
Remarcar | as caracteristicas de |a POO que si contiene
VB.

Pedir al alumo que reflexione en la diferencia entre
POO y PBO.

Guiar al alummo al descubrimento de |la existencia de
| os event os.

Practica. Se pasa al laboratorio y se inicia el siguiente tenn.
120’ El profesor instruye al alummo en el reconocimento de
los elenmentos y funciones del IDE. Se le pide al

alumo el desarrollo de ejercicios especificos del uso
de | as funciones.

Después de cada elenmento se |le permite al alumo
experinmentar con |las opci ones de | os el ementos.
Subrayar en el manual |as funciones de cada el enento.

Se |le pide al alumo estudiar los controles de l|la caja de
herrani entas en el manual proporcionado.

Recursos.

Pi zarr 6n

Equi po de conmput o nenci onado.

Ret roproyector y apuntador | aser

Manual de Vi sual BASIC preparado por CE
Acet ato Ti pos de progranaci 6n.

Sesidn 2

Objetivo general de bloque.

Bl oque 2. El al utmo conpr ender a | a nat ur al eza de | as
herrani entas vi sual es de desarroll o de aplicaciones.

Objetivos particulares.

1. El alumo identificarda |os pasos del desarrollo de aplicaciones
en VB.

2. El alumo nunerarda |las funciones de los elenentos de la caja de
herram ent as.

3. El alumo nenorizara las funciones de |os elenentos de |a caja de
herrani ent as.

4. EI  alumo distinguirda las funciones y relaciones de Ilas
propi edades, nétodos y eventos de un control

5. El alumo recordara |l as funciones de | os objetos especial es.

Contenidos.

2. Natural eza visual
Céno se desarrolla un aplicaci é6n en VB.
Funci ones de todos | o objetos de |la barra de herram entas.
Definiciéon y ejenplificaci 6n de propi edad, nétodo y evento.
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bj eto screen, clip board, inpresioén, debugger
Dur aci 6n: 180 ni nut os

Actividades.
Cal ent am ent o. Revi si 6n de dudas si existen
10’ Aplicaci 6n del Cuestionario No.1.

Pr esent aci 6n.

70’

Pr acti ca.

100’

Se le pide a

cQuUé  es la encapsul aci 6n, la herencia y el
pol i mor fi sno?

¢Por qué se dice que VB es un lenguaje basado en
event 0s?

cCuadles son los principios de la progranacién
estructurada que adn se usan en |a POO?

Cuales son las sinmlitudes de VB con Corel Draw vy
@BX?

cCuadl es la funcion de la barra de nenls, de la barra
de herramientas, de la caja de proyecto y de la caja
de propi edades?

Analisis del ejenplo Agenda, para que el alummo
conprenda | os pasos
del desarrollo de aplicaciones VB. La informacion |a
debe de proporcionar el grupo, no el nmestro.
Por nmedio del acetato IDE se renmarcan |las partes del
msno y el alumo recupera las funciones de |os
controles de la caja de herramentas. E alumo
subraya las funciones de cada uno de ellos en el
manual .
Por nedio de una analogia de un objeto de uso conun
(zapato, televisor) con el objeto forma, se explican
| os conceptos de propiedad y evento.
El concepto de nétodo |o deduce el alumo desde su
conoci m ento sobre comandos e instrucciones.
Se presentan réapi danente | os objetos especi al es.

Se pasa al laboratorio y se disefia la caréatula del
ej enpl o Agenda, de

acuerdo a | o establ ecido en cl ase.

Se carga el ejenplo preparado de Agenda y se observan
| as propi edades y eventos, asi cono | os neétodos usados
para | a Fornma de arranque.

al utmo estudiar |as propi edades de | os objetos: Form

| abel , text y conmmand button en el manual proporcionado.

Recursos.
Pi zarr 6n

Sesidén 3

Equi po de cénputo menci onado.
Ret roproyector y apunt ador | aser.
Manual de Visual BASIC, acetato IDE y ejenplo en disco Agenda.

Objetivo general de bloque.

Bl oque 3.

El alumo conprenderda y enpleara correctanente |os
obj eto de VB

Objetivos particulares.

1. El alumo conprendera el uso de |as propiedades genéricas de |os
obj et os basi cos.
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2. El alumo deducira |as propiedades genéricas a partir de |os
obj et os bési cos.

3. H alumo diferenciara las propiedades genéricas de Ilas
particul ares de cada obj eto.

4. EIl alummo reconocera | os eventos tipicos de | os objetos basicos.

5. EIl alumo programara | os eventos tipicos de | os objetos basicos.

6. El alumo disefiara correctanmente un nend en VB.

Contenidos.

3. Manej o de objetos.
Funci ones de | os objetos Forma, Label, cajas de texto y botones.
Pr opi edades, eventos y netodos basicos de | os m snos.

Manej o del di sefiador de nendus. Dur aci 6n: 180
m nut os

Actividades.

Cal ent anm ent o. Revi si 6n de dudas si existen.

15’ Apl i caci 6n del Cuestionario No. 2.
¢Por qué el primer paso del desarrollo de aplicaciones
en VB es el disefio de la interfaz?
Explique la relaci 6n evento-cddi go.
Agrupe |l os 21 objetos o controles de VB.
Menci one una propiedad que s6lo se puede definir en
ti enpo de ejecuci on.

Present aci 6n. Por medio del acetato (Cbjetos basicos, se
presentan | os msnos. El

60’ alumo debe deducir por nedio de l|as preguntas del
maestro | as funciones de | os m snos.
Se organiza un Phillips 66, para obtener por consenso
| as propi edades, eventos y métodos tipicos de estos
obj et os.

Practi ca. En | aboratorio se carga el ejenplo Agenda y con base
en él, se

105’ anal i zan | as funci ones del D seflador de Mendus.

Se le pide al alumo estudiar la nanipulacion de listas en el
manual e iniciar el disefio del proyecto final con el nend del

nm sno.

Recursos.

e Pizarron.

e Equi po de conputo nenci onado.

e Retroproyector y apuntador | aser.

e Manual de Visual BASIC

e Acetato Objetos basicos y ejenplo en di sco Agenda.

Sesidn 4

Objetivo general de bloque.

Bl oque 3. El alumo conprendera y enpleard correctamente |os
obj etos de VB.

Objetivos particulares.

1. El alumo crearae el nent propio del proyecto final. _
2. Bl alumo conbinara | os conceptos de nends, con fornmas, etiquetas
y cajas de texto en un proyecto congruente.
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3. El alumo conprendera el uso de |los objetos graficos en fornmato
vectorial o bitmap.

4., El alumo diferenciara el uso de los objetos graficos en formato
vectorial o bitmap.

5. El alumo nenorizarad los algoritnos de carga y nanipul aci 6n del
objeto de |istas.

6. El alumo conprendera los algoritnos de carga y nanipul aci 6n del
objeto de I|istas.

7. El  alumo nenorizard los algoritnos de carga de datos en el
control Grid.

8. El alummo conprenderda los algoritnbs de carga de datos en el
control Gid.

9. El alumo aplicara correctanente el uso del objeto Gid.

Contenidos.

3. Manej o de objetos.
Funciones y diferencias entre el objeto Picture y el objeto
| mage.
Uso de | os métodos de carga y descarga de fornas.
Ll enado y nmanej o de listas.
Al goritnos de |l enado del Gid.
Propi edades genéricas y secundarias del Gid.
Dur aci 6n: 180 mi nut os

Actividades.

Cal ent ani ent o. Revi si 6n de dudas si existen.

15’ Aplicaci 6n del Cuestionario No 3.
Enunere | as propi edades genéricas de | os objetos.
cCual es el evento tipico de la caja de texto?
¢Cual es el evento tipico de una etiqueta?
¢Por qué el evento Formload es el evento tipico de
una Form?
cCual puede ser la utilidad del evento Form Load?
¢Por qué el evento Conmand Click es el evento tipico
de un bot 6n?

Practical

present aci 6n. En | aboratorio se carga el ejenplo disefiado por el
al utmo. El instructor

165’ lo revisa, incentiva al alumo o le corrige y auxilia

en caso de errores o dudas. Se hace un ejercicio de
creaci 6n de fornmas que se conectan por

Se disefia un grafico en Corel Draw y se transporta a
VB. Con él se establece la diferencia del uso del
control Picture y del control |nmage.

Se carga el ejenplo Maseca y se analiza el Ilenado de
un Gid, en seguida se analiza el |lenado de una
lista. Por UGltinb se establece l|a diferencia vy
simlitud entre anbos.

Se le pide al alumo diseflar los algoritnos de carga del Gid en
caso de existir tal objeto en su proyecto final.

Recursos.

Pi zarr 6n.

Equi po de co6nputo nenci onado.
Manual de Vi sual BASIC.

Ej enpl 0 en di sco Maseca.
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Sesidén 5

Objetivo general de bloque.

Bl oque 3. El alumo conprenderad y enpleard correctamente |os
obj et os de VB.

Objetivos particulares.

1. El alumo creard los algoritnos propios del Gid del proyecto
final.

2. El alumo conprendera | os aspectos avanzados del manejo del Grid.

3. El alumo propondra | a conbinaci én del Gid con el Control Data.
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Contenidos.

3. Manej o de objetos.
Propi edades prinmarias del Gid.
Manej o avanzado del Gid; formateo, inclusiéon de graficas,
i nclusi 6n de BD.
Eventos tipicos del Gid e inplenentaci én del al goritno.
Dur aci 6n: 180 ni nut os

Actividades.

Cal ent ani ent o. Revi si 6n de dudas si existen.

15’ Aplicaci 6n del Cuestionario No 4.
¢cCual es fueron | os pasos en | a creaci 6n del nend?
¢Conmo funciona el método Load y el neétodo Show?
Explicar el algoritnmo de carga de una Lista.
Explicar el algoritno de carga de un Gid.
(En qué casos wusaria un Gid: una némna, un
inventario, un poliza, un libro mayor, el control de
un al macén?

Pr esent aci 4n. Por nmedi o del acetato Uso del Gid, se repasan |os
concept os

60’ estudi ados del Gid y se presentan | os nuevos.
Se organiza una Lluvia de ideas para deducir la
probabl e conexi é6n del Gid con una base de dat os.

Practi ca. En | aboratorio se carga el Gid disefiado por el alumo
y se conecta

105’ con el nend previanente di sefado.
Se crean todas las formas que contendra el proyecto,
se colocan los objetos generales a priori, se dan
propi edades y se activa el botdn de descarga de cada
forma.

Se le pide al alumo disefiar las caratulas reales de su proyecto.
Asim sno, se |le pide diseflar la estructura de |a base de datos que
se usara en el proyecto final. Se le pide estudiar el fin de semana
el tema Manejo de Archivos en VB

Recursos.

e Pizarrén.

e Equi po de cénput o nenci onado.

e Retroproyector y apuntador | aser.
e Manual de Visual BASIC.

e Acetato Uso del Gid.

Sesidn ©

Objetivo general de bloque.

Bl oque 4. El alummo relacionara el conocimento previo del BASIC
con VB, en su lenguaje general y su nmanejo de
ar chi vos.

Objetivos particulares.

1. Bl alumo distinguird la adecuacién y uso de variables en la
construcci 6n de una aplicaci 6on.

2. EIl alumo diferenciara el nmanejo de Subs y funci ones en @BX y VB.

3. El alumo recordara los tipos y tareas de las funciones y
estructuras de un | enguaje.
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4. El alumo conprenderd |las opciones para el nanejo de bases de
dat os.

Contenidos.

4. Lenguaj e BASIC
Vari abl es gl obal es, nodul ares y particul ares.
Manej o de Subs y funciones.
Estructuras de control. |If...then...else, Select case, Do..
whi l e, For...next.
Funci ones matemati cas, de cadena, de fecha, auxiliares.
Manej o cl asi co de archi vos RANDOM

Manej o de ADBE y CODBC. Dur aci 6n: 180
m nut os

Actividades.

Cal ent ani ent o. Revi si 6n de dudas si existen

10’ En esta sesi 6n no exi ste cuestionario

Los conceptos cualitativos dejan de tener relevancia.
Ahora, es necesario revisar el trabajo hecho fuera de
aul a por el al ummo.

Pr esent aci 6n. Por nmedio del acetato Variables en VB, el
instructor explica |as
60’ di ferencias entre @BX y VB

El maestro esquenmatiza |las funciones del VB. El grupo
Ilena |os espacios del esquena con base en su
experi enci a.

El maestro esquenmatiza las estructuras del VB. EHE
grupo llena |os espacios del esquema con base en su
experi enci a.

El alumo expone su proyecto final y la estructura de
las tablas que nanejard en sus bases de datos. Si es
posi bl e se relaci onan | os proyectos.

El nmestro expone el nanejo de archivos RANDOM y el
uso de Control Data. El alumo decide que tipo de
confi guraci 6n usard en su proyecto

Practica. Revi si 6n, incentivacidn o correcci én del proyecto de
al umo. _ _
110 En laboratorio, el alumo declara las variables

gl obal es y vari abl es nodul ares que usara su proyecto.
Inicia el desarrollo del cédigo que respondera a |os
eventos de | os objetos ya di sefiados.

Se |le pide al alumo estudiar en el nmanual proporcionado, |as
funci ones del Control Data.

Recursos.

e Pizarroén

e Equi po de cénput o nenci onado.

e Retroproyector y apuntador | aser.
e Manual de Visual BASIC.

e Acetato Variables en VB

Sesidn 7

Objetivo general de bloque.

Bl oque 5. El alumo aplicara el poderio de VB en el desarrollo
de bases de datos con fines personales en el anbito
coner ci al
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Objetivos particulares.

1. El alumo operarda correctanente el Data Manager en |a creaci 6n de
estructuras e indices de bases de datos.

2. El alumo conprenderd el proceso de atadura de bases de datos a
control es.

3. El alumo identificara |as funciones basicas del Control Data.

4. El alumo disefara el contexto general de bases de datos del
proyect o personal

Contenidos.

5. Manej o de Bases de Datos.
Funci ones del Data Manager.
Pr opi edades del Control Data.
Proceso de conexi 6n de controles al Data control
Dur aci 6n: 180 m nut os

Actividades.

Cal ent anm ent o. Revi si 6n de dudas si existen

10’ Revi si 6n de | as estructuras de |as tabl as.
En esta sesion no existe cuestionario. Ahora, es
necesari o que el alumo haga funcionar su proyecto por
sus propios nedios y conocinentos. S6lo en caso de
total fracaso, el instructor le auxiliara.

Practical

present aci on. El alummo sigue la explicaciéon del profesor del
Data Manager y realiza

170’ | os ejenplos y acciones que se | e piden
El alumo carga su proyecto y construye Ilas

estructuras e indices de las tablas. Se capturan al
nmenos 10 regi stros.

Se carga el ejenplo Maseca y se estudia la forma de
Productos. En ella se revisan |as propi edades del Data
Cont rol

Regresa a su proyecto y hace | as conexi ones necesari as
entre el Control Data y |las cajas de texto.

El proyecto debe enpezar a funcionar, con |os datos
previ anent e car gados.

Se le pide al alumo ubicar las funciones clasicas de |as bases de
datos. En el manual existen |los algoritnbs béasicos de altas, bajas,
canbi os y busquedas.

Recursos.

e Pizarron.
e Equi po de conputo nenci onado.
e Manual de Visual BASIC

Sesidén 8

Objetivo general de bloque.

Bl oque 5. El alumo aplicara el poderio de VB en el desarrollo
de bases de datos con fines personales en el anbito
conerci al

Objetivos particulares.

1. Bl alumo conprenderd la funcionalidad de los algoritnpos de
funci ones cl &si cas.
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2. EIl alumo reaconpdara estos algoritnos dentro del contexto del
proyecto personal.

3. El alumo valorara el grado de optim zaci 6n que se puede al canzar
en el desarrollo de aplicaciones reales utilizando VB.

Contenidos.

5. Manejo de bases de datos.
Manej o de | as funci ones basi cas de una base de datos.
| npl enenatacion de los algoritnos de funciones clasicas.
Dur aci 6n: 180 m nut os

Actividades.

Cal ent am ent o. Revi si 6n de dudas si existen.

10’ Moti vaci 6n de |a inportancia de |as funciones clasicas
de BD.

Pr esent aci 6n. Se presenta el acetato Funciones de bases de
datos. Por nedio de él

60’ se analizan los algoritnos de altas, bajas, canbios y
blisqueda secuenci al .

Practica. El alumo desarrolla los algoritnos presentados para
su proyecto.

110 El profesor le auxilia en el desarrollo de | os m snos.

En este nomento el rubro de retroalimentacién es crucial. E

instructor debe revisar individualnmente el grado de eficiencia
al canzado en el proyecto final.

Se le pide al alumo estudiar el capitulo Manejo de BD sin Control
Data y el uso de los comandos Find y Seek.

Recursos.

e Pizarron.

e Equi po de cénput o nenci onado.

e Retroproyector y apuntador | aser.

e Manual de Visual BASIC.

e Acetato Funciones de bases de datos.

Sesidén 9

Objetivo general de bloque.

Bl oque 5. El alumo aplicara el poderio de VB en el desarrollo
de bases de datos con fines personales en el anbito
conerci al .

Objetivos particulares.

1. El alumo juzgaréa las ventajas y desventajas del manejo de bases
de datos por nedio de |a Access Data Base Engi ne.

2. EIl alumo conprenderd el desarrollo de algoritnbs de manejo de
bases de datos sin Control Data.

3. El alumo relacionara el manejo de BD con y sin Control Data.

4. El alummo diferenciaréa el manejo de BD con y sin Control Data..

Contenidos.

5. Manej o de bases de datos.
Algoritnos de altas y bajas sin Control Data.
Al goritnos de nodificaci ones.
Conmandos Find y Seek.
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Evento Data_Val i date. Dur aci 6n: 180
ni nut os
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Actividades.

Cal ent am ent o. Revi si 6n de dudas si existen
15’ Se aplica el Cuestionario No 5

¢Cudl es la funcion del nétodo Append?

Cuadl es la funcién del nmétodo Edit?

cQué dificultad inmplica el uso del comando Updat e?
¢Conmp usa el evento Validate en su proyecto?

¢En qué tipo de aplicacion es util VB?

¢En qué tipo de aplicacién no es util VB?

Present aci 6n. A partir de los algoritmos de funciones con
Control Data se desarrollan

60’ los algoritnos sin Control Data
Por medio de wuna Lluvia de ideas, los alumos
esquerati zan las funciones de los conmandos Find vy
Seek.

Por nmedio del acetato Evento Data validate se exponen
la utilidad del evento.

Practi ca. El al umo continua desarrol |l ando su proyecto.
105’ El profesor le auxilia en el desarrollo del m sno.

Se le pide al alumo revisar el grado de avance de su proyecto y
mandar por fax ese msnpo dia, un cuestionario de dudas, en caso de
existir. Se le pide adenmas, proyectar el formato de |los reportes
gue su proyecto manejara

Recursos.

e Pizarron.

e Equi po de cénputo nmenci onado.

e Retroproyector y apuntador | aser.
e Manual de Visual BASIC

e Acetato Evento Data Validate

Sesidén 10

Objetivo general de bloque.

Bl oque 6. El alumo aplicara el uso de |os comandos de inpresion
para | a obtenci 6n de reportes de aplicaci ones VB.
Bl oque 7. El alumo creara archivos ejecutables de Ilas

apl i caci ones VB. _ _ _ _
El alumo creara discos de distribucidon de los
archivos ejecutabl es de aplicaci ones VB.

Objetivos particulares.

1. El alumo relacionard la inpresion en @BX con |la inpresi6n en VB
2. El alumo distinguird las diferencias del comando Print en BX y
VB.
3. El alumo aplicara correctanente las funciones auxiliares de
comando Print.
4. El alummo enpleara el procedi mento de creaci 6n de archivos EXE y
de di scos de distribuci6n por nmedi o del Asistente.
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Contenidos.

6. Objeto de inpresion.
Met odo Print.
Funci ones tab, space, fornmat. Dur aci 6n: 120
m nut os

7. Conpilacioén y discos de distribucidn.
Ej ecutabl es en el |DE.
Asi stente de discos de aplicacion (Set Up W zard)
Dur aci 6n: 60 mi nut os

Actividades.
Cal ent ami ent o. Revisar la lista de asistencia y nonbres de |os
al umos.
5
Practical _ _ _
present aci on. El alumo carga en nmenoria el ejenplo |npresion.
55’ El profesor explica el comando de inpresién y sus
funci ones auxiliares.
El alumo desarrolla su propio reporte. _
El profesor le auxilia en caso de ser necesario.
60’ Se conpila el proyecto.

Se Ilama al Set up W zard.

Con manual en mano, el alumo y el profesor recorren
juntos el procedimento de obtencion de discos de
di st ri buci 6n.

El alumo ternina su proyecto.

Se dedica la dltima hora del curso para la aclaraci6n de |as dudas
mandadas por fax. Este proceso se realiza de manera grupal.

Recursos.

e Pizarron.

e Equi po de cénputo menci onado.
e Manual de Visual BASIC.

e Ejenplo | npresiodn.
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Anexos

Anexo 1, Presentacidén de CE

Metas institucionales

Capacitaci 6n Enpresarial es fundada en 1994 con |os siguientes
propédsitos:

[ Educar y capacitar en la ciencia de la conputacién y el uso de
la tecnologia de cénputo. La formaci én que se da a nuestros
alumos les pernite optimzar sus funciones de nanera
contundente a través de una herram enta de excel enci a.

[ Capacitaci 6n Enpresarial ve la tecnologia conb una herranienta
vital para todas aquellas enpresas que tengan cono base de
funcionamento, e uso de la informacion. En el plano
individual, la tecnologia |le permte a un usuario poderoso
increnentar |a eficiencia de sus operaciones.

L]  Capacitaci 6n Enpresarial tiene cono neta a nediano plazo
extender el alcance de sus servicios conp apoyo a |la situacion
critica que vive el pais.

Servicios

Capaci taci 6n Enpresarial ofrece estudi os de distintos niveles:
1. Carrera Profesional Técnica: Programador de Conput adoras.

Estudios dirigidos a estudiantes egresados de educacion nedia
superior. Estos estudios se encuentran registrados en la Secretaria
de Educaci 6n Pudblica. La duracién de la carrera es de 3 senestres.
Los objetivos que pretende al canzar son:

[ Explotacion eficaz de las mcroconputadoras tipo PC en
aplicaciones adm nistrativas y contabl es basi canente, de nanera
secundaria su uso con propoésitos general es.

L Manipulacién de herramentas de software de productividad

utilizadas en enpresas nexi canas.

Desarroll o de conceptos, técnicas y habilidades del desarrollo

de sistemas para ser aplicadas en el desarroll o de proyectos o

soluci 6n de problemas en |a pequefa y nediana enpresa de

MExXi co.

B

2. Cursos enpresari al es.

Estos servicios estan dirigidos a |los usuarios y desarrolladores de
software para conputadoras personales, ya que dichas conputadoras
representan, en unidades, la mayor parte del equipo de coénputo
i nstal ado a nivel nacional.
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Capacitaci 6n Enpresarial considera que el aprendizaje puede tonar
formas diversas de acuerdo a | as exigencias de |os usuarios de este
servicio. Por ello, se contenplan cursos en grupo e individuales,
tanto en nuestras instalaciones cono fuera de ellas. Esto pernite
que el conocimento se adquiera en la forma mas conveniente para
los solicitantes.

Las categorias de | os cursos pueden dividirse conpo sigue:

I ntroductorios para usuarios neéfitos.
Cursos de programas de aplicaci 6n para usuarios internedios

Cursos de lenguajes de progranmacién para desarrolladores a
cual qui er nivel de profundizaci 6n

Cursos especi al i zados.

Estos cursos van mas alla de |a personalizaci 6n, al adecuar no sdlo
| os horarios y ubicacioén, sino tanbién su contenido y orientacion.
Por citar un caso, un misnpb curso introductorio puede enfocarse a
un director o una secretaria, nodificando muy poco su nivel técnico
y nucho su aplicaci on.

Anexo 2, Instrumentos

Solicitud de curso

De acuerdo a |los planteam entos de eval uaci 6n, es necesari o saber
si los alumos encuentran plena satisfaccion de los cursos
reci bidos. Por esta razén es necesario inplenentar un procedinento
gque permita conocer de antenmano |as necesidades y expectativas del
futuro alumo. Los rengl ones a saber son

Marco basico: conocinmiento previos del alumo, equipo que
acost unbra usar, experiencia con el equipo.

Conocimientos de desarrollo: sistemas operativos y enfoque de
pr ogr amaci on.

General sobre software: conocinentos genéricos relacionados con
el curso solicitado.

Opinion del cliente

Este es el reporte de mayor valor en la retroalinmentacién: la
eval uaci6n que el alumo hace sobre el desarrollo del proceso
ensefianza- aprendi zaje. Los puntos a evaluar son: contenidos de

curso, instalacion de CE, conportamiento del instructor y datos
estadisticos inportantes para el centro.

Resultados del curso

Este reporte pernmite la retroalinentaci 6n del instructor de acuerdo
al desarrollo y resultados de un curso enpresari al

Esto nace de la necesidad de conocer el desenpefio del equipo
durante la inparticion. Asi msno pernite dar mantenimento a | os
di scos de | os ordenadores y mantener asi su eficiencia. Detecciodn

de virus
Tanbi én pernmite evaluar el desarrollo del curso para continuar
i mpl ementando su nejoramiento. En CE, se ha llegado a la

concl usi 6n de que cada curso aporta nuevos conoci m entos, puntos
de vista y perspectivas a los instructores. Todo esto permte
incrementar el acervo de |los nmanuales y de |os propios
instructores. Se lucha en contra de la inercia acadénica. Al
msno tienpo define las |ineas de investigacio6n a seguir por la
direccion y |as necesidades de |a poblacién que regularmente se
capacita en nuestro centro.
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Requisitos de la
programacion.

José Antonio Oramas Luis.. Diseflar y ensefiar

Introduccidn.

Wk

El disefio instruccional es conocido cono mcrodisefio o disefio a
nivel de decisio6n docente o programaci 6n docente. Sus funciones se
enurmeran a continuaci6n y su objetivo es que el alumo al cance |as
netas educativas de acuerdo a su capacidad, notivacién y contexto
soci al

O gani zar | os cont eni dos.
Especificar |os objetivos.
Est abl ecer | os nmedi os (métodos, estrtegis y recursos).

Exi sten dos facetas en la progranacidon, la larga y la corta. En la
primera se toma en cuenta, un curso, ciclo o nivel acadénmico. La
el aboraci 6n se da en el grupo de mamestros del area o nivel o a los
departanent os correspondientes. Oganiza |as actividades en fornma
global para toda la conunidad de un centro. La segunda es la
programaci 6n en el aula, que puede ser para un dia, semana o
qui ncena. Es elaborada por el profesor del curso. Oganiza |as
activi dades con base en la anterior y concreta el proyecto en el
aul a.

Requisitos previos.

El di agrana de este disefio es:

Requi si t os
previ os

Vv

Pr ogr amaci 6n |

Ej ecuci 6n |

v

Eval uaci 6n |

La progranmci 6n tiene |las siguientes caracteristicas:

Se dirige a los alumos con su propia singularidad: famlia
conuni dad, soci edad.

Condi ci onada por | as i nst al aci ones, medi os di dacti cos y
pr of esor ado.
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e Tienpo dado para la realizaci6n de las actividades
e Depende de |a administracion y sus nornas y programas oficial es.

Por 1o tanto los requsitos previos, nme parece son |la realizaci 6n de
un di agnéstico con | os siguientes niveles: diagnoéstico personal de
alumo (nivel de instruccidn, aptitudes, actitudes, intereses,
etc.); diagnéstico del nedio (social y famliar); caracteristicas
del centro; exigencias acadénmicas de la admnistraciéon y Organos
superiores del centro.

Programacidén larga.

a) Grupal o institucional

Se hace al inicio del periodo escolar. Es el plan del centro, del
ciclo, de area, de departanento o de curso. Se tomard cono base
para que |los 6rganos del centro elaboren su propia programaci 6n y
su objetivo es dar coherencia y continuidad a | a planeaci 6n

b) | ndivi dual

Hecha por <cada profesor anualnente para su materia o0 curso
partiendo de | a pauta anterior.

Los objetivos generales son intenciones educativas referidas al
desarrollo de habilidades o actitudes en erlaci6n con areas o
niveles. Los objetivos especificos concretan esas intenciones,
aludiendo a las condiciones, circunstancias o npdalidades de la
accion. Los elenentos son los misnpbs: objetivos, contenidos,
activi dades, recursos y eval uaci on.

e (bjetivos especificos. Metas que el alummo al canzara. Se determ nan
por un verbo que indica la accid6n a realizar al final del proceso
de aprendizaje y de acuerdo a |os contenidos previstos. Puede ser
de tipo externo o interno. Se fornula un objetivo por bloque de
conteni dos nodeben de ser ni nuy generales ni nuy concretos. Se
debe tomar en cuenta el nivel formativo y el informativo

e Contenidos. La denarcaci 6n suele ser dada por la admnistracion
conb cuestionario o programa en los niveles no universitarios. El
prof. so6lo selecciona | os nmas adecuados o nodifica el programa. Son
| os conocimentos, habitos y destrezas a adquirir es preciso
estructurarlos en bloques y dividirlos en temas y finalnente
tenporali zarl os.

e Actividades. Son las acciones a |levar a cabo por profesores y
al umos para alcanzar |os objetivos. Sonmera descripcion de |os
distintos tipos de actividades aulicas y externas. Indicar Ila
net odol ogi a. Organi zaci 6n de grupos y espacios. Distribucién del
tienpo y actividades.

e Recursos. Materiales a usar. Dados por el centro, el nmestro o el
al ummo.

e Evaluaci6n. Fija los criterios, técnicas y tienpos. Determina |as
estrategias para recuperar al alumo perdido. Termna con un
analisis de |l os resultados obtenidos, fallas, causas y renedi os.

Programacidén corta.

Abar ca cuando nucho una quincena. Es obligacién del docente prever
| as actividades de sus alumos. Lo inportante de esta progranaci 6n
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es que se haga cual esquiera que sea el formato a usar. Debe estar
I igada con |a progranmaci 6n |larga. Contiene |os nisnps apartados.

e (bjetivos especificos y oprativos. Es conveniente anotar el
obj etivo general de la progranaci 6n |arga correspondiente al tena.
En el objetivo operativo se debe usar un verbo cuya accién sea
observabl e o de efectos val orabl es. Los conponentes son

La conducta o acci 6n que el alumo ejecutara.
El contenido de |a accién

Las condi ci ones.

El criterio eval uador.

Los dos primeros son inprescindi bles. No se deben olvidar |as facetas
hunmanas: cognoscitiva, afectiva y psiconotriz. Existen ademas tres
ti pol ogi as: basicos, de desarrollo y optativos.

e Contenidos. Division del tenma. Algunso autores no consideran
necesaria la inclusion por ya encontrarse en la progranmaci on |arga
e inplicitamente en | os objetivos.

e Actividades. Acciones a realizar el alumo para alcanzar |os
obj etivos propuestos. Hay una relacio6n directanente proporciona
entre la dificultad de los objetivos y el nanerop de activi dades
Est an dependi entes del tienpo.

e Recursos. Se detalla aun més que en | a programaci 6n | arga

e Evaluaci on. Existe la evaluaci6n continua al seguir el proceso de
aprendi zaje del alumo o periddica nmediante controles o pruebas
cada cierto tienpo y pueen darse anbas. Se debe indicar el
criterio, las estrategias, el trabajo extra, el nonkento de hacerla
y las estrategias de recuperaci on.
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